AS . ATLAS UNIVERSITESI

DIiJITAL OYUN TASARIMI BOLUMU

v SANAT, TASARIM VE MiMARLIK FAKULTESI

7L1S ETKINLiK RAPORU

Etkinligin Ad1
IBB Dijital Deneyim Merkezi Gezisi

Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Calismasi vb.)

Teknik Gezi

Etkinlik Tarihi

2 Aralik 2025

Etkinlik Saati

13.00

Etkinlik Yeri

IBB Dijital Deneyim Merkezi

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Dijital Oyun Tasarim1/ Dog. Dr. Begiim Aylin Onder

Katihmeilar (Ogrenci siif diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)

Dijital Oyun Tasarimi 1. Ve 2. Sinif; Endiistriyel Tasarim 1. Ve 2. Sinif

Etkinligin Amaci

“Etkinligin temel amaci, O6g8rencilerin ¢agdas dijital sanat ve tasarim alanlarindaki bilgi
birikimlerini ve kiiltiirel dagarciklarini zenginlestirmek, giincel dijital liretim teknikleri ve
yaratic1 endiistrilere yonelik farkindaliklarim artirmaktir. Bu dogrultuda, IBB Dijital Deneyim
Merkezi’nde yer alan Isigin Izinde: Van Gogh sergisi ziyaret edilerek 6grencilerin tarihsel bir
sanat mirasinin nasil yeni medya teknolojileriyle yeniden yorumlandigini yerinde gérmeleri
saglanmistir.  Sergide kullanilan gorsel-isitsel etkilesimler, projeksiyon haritalama
uygulamalari, mekana o6zgli dijital kompozisyonlar ve immersif anlatim teknikleri,
ogrencilerin dijital oyun tasarimi alani ile dijital sanat pratikleri arasinda yaratici baglantilar
kurmalarma imkan tanimistir. Boylece 6grencilerin hem ¢agdas dijital sanat iiretimlerini hem
de tasarim odaklt deneyimlerin nasil kurgulandi@ini biitiinciil  bir perspektifle

degerlendirebilmeleri amaglanmistir. Ayrica bu tiir giincel sanat ve tasarim etkinliklerini



diizenli olarak takip etme aligkanliginin kazandirilmasiyla, 6grencilerin sektorel egilimleri
daha yakindan izleyen, kiiltiirel agidan donanimli ve yaratict siireglerde daha bilingli kararlar

verebilen bireyler olarak gelismeleri hedeflenmistir.”

Etkinlikten Gorseller







Etkinligin Ad1

Acik Oturum: Ogrenci Sektor Bulusmalari 1 Hiiseyin Saym

Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Caligsmasi vb.)
Soylesi

Etkinlik Tarihi

3 Aralik 2025

Etkinlik Saati

20.00

Etkinlik Yeri

Online

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi



Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi/ Dog. Dr. Begiim Aylin Onder

Katihmeilar (Ogrenci simf diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)
Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi 1.simif 6grencileri, Hiiseyin Sayin

Etkinligin Amaci

Etkinligin amaci, Ogrencilerin pazarlama, iletisim ve medya sektdrlerine iliskin giincel
calisma bicimlerini, profesyonel beklentileri ve kariyer dinamiklerini alaninda deneyimli
uzmanlardan dogrudan o6grenmelerini saglamaktir. Bu dogrultuda, 15 yili askin sektorel
birikimiyle ulusal ve uluslararas1 markalarda 6nemli projeler yiiriitmiis olan Hiiseyin Sayin’in
katilimiyla gerceklestirilen oturum, Ogrencilerin teorik bilgi birikimlerini gercek sektor
uygulamalariyla iliskilendirmelerine, farkli kariyer yollarimi tanimalarina ve profesyonel
iletisim  pratiklerine dair kapsamli bir perspektif gelistirmelerine katki sunmay1
hedeflemektedir.

Moderatorliigiinii Dog. Dr. Begiim Aylin Onder’in yiiriittiigii ¢evrim i¢i bulusma, dgrencilerin
sektorel gelismeleri yakindan takip etme aligkanligi edinmelerine, uzmanlarla etkilesim
kurarak merak ettikleri konulara dair dogrudan bilgi almalarina ve kariyer planlama
stireglerinde daha bilingli, donanimli ve vizyon sahibi bireyler olarak ilerlemelerine imkan
tanimaktadir. Ayrica etkinlik, tiniversite—sektor is birliginin gili¢lendirilmesine ve 6grencilerin
profesyonel diinyaya hazirlik siireglerinin desteklenmesine yonelik dnemli bir 6grenme ortami
sunmaktadir.

Etkinlikten Gorseller
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Etkinligin Ad1
Acik Oturum: Ogrenci Sektdr Bulusmalari 2- Berfu Cihan

Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Caligsmasi vb.)
Soylesi

Etkinlik Tarihi

9 Aralik 2025

Etkinlik Saati

20.00

Etkinlik Yeri

Online

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi/ Dog. Dr. Begiim Aylin Onder
Katilimeilar (Ogrenci sinif diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)
Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi 1.sin1f 6grencileri, Berfu Cihan
Etkinligin Amaci

Etkinligin amaci, 6grencilerin kurumsal iletisim ve medya alanlarina iliskin giincel ¢alisma
pratiklerini, profesyonel rol ve sorumluluklari, sektorel beklentileri ve kariyer gelisim
siireclerini deneyimli bir isimden dogrudan Ogrenmelerini saglamaktir. Istanbul Arel
Universitesi Iletisim Direktdr Yardimcisi olarak kariyerini siirdiiren ve kurumsal iletisim
projelerinde aktif rol alan Berfu Cihan’in katilimiyla gerceklestirilen bu bulusma, 6grencilerin
teori ile uygulama arasindaki iligkiyi giiclendirmelerine, iletisim sektoriinde karsilagilabilecek
profesyonel siirecleri daha yakindan tanimalarina ve kendi kariyer hedeflerini daha bilingli bir
sekilde yapilandirmalarina katki sunmay1 hedeflemektedir.

Moderatorliigiinii Dog. Dr. Begiim Aylin Onder’in yiiriittiigii etkinlik, 6grencilerin alaninda
uzman profesyonellerle etkilesim kurarak merak ettikleri konular1  dogrudan
yoneltebilmelerine olanak tanimasi agisindan énemli bir 6grenme ortami yaratmaktadir. Ayni
zamanda, sektor i¢indeki giincel trendlerin, ¢alisma modellerinin ve kariyer firsatlarinin
anlasilmasi1 yoluyla 6grencilerin mesleki vizyonlarin1 gelistirmeleri ve profesyonel hayata
gecis silireclerinde daha donanimli bireyler olarak ilerlemeleri amaglanmaktadir.

Etkinlikten Gorseller
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Etkinligin Ad1

Acik Oturum: Ogrenci Sektdr Bulusmalar 3- Sevval Mumcu

Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Caligsmasi vb.)
Soylesi

Etkinlik Tarihi

17 Aralik 2025

Etkinlik Saati

20.00

Etkinlik Yeri

Online

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi/ Dog. Dr. Begiim Aylin Onder
Katilimeilar (Ogrenci sinif diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)
Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi 1.sin1f 6grencileri, Sevval Mumcu
Etkinligin Amaci

Etkinligin amaci, 6grencilerin tasarim egitimi ile profesyonel iiretim siiregleri arasindaki
iliskiyi, giincel sektdr pratiklerini, farkli 6grenme ve iiretim modellerini ve kariyer gelisim
olanaklarin1 alaninda aktif olarak c¢alisan bir tasarimcidan dogrudan Ogrenmelerini
saglamaktir. StudioHDD biinyesinde endiistriyel tasarimci olarak caligmalarini siirdiiren ve
aynt zamanda stuDesigners toplulugunun kurucusu olan Sevval Mumcu’nun katilimiyla
gerceklestirilen bu bulusma, Ogrencilerin tasarim egitimine iligkin alternatif &grenme
pratiklerini, topluluk temelli iiretim siireclerini ve erken donem profesyonel deneyimlerin
kariyer gelisimine etkisini daha yakindan kavramalarina katki sunmay1 hedeflemektedir.

Kariyer Planlama dersi kapsaminda ¢evrim igi olarak gerceklestirilen etkinlik, 6grencilerin
tasarim alaninda karsilasabilecekleri profesyonel siirecleri ve ¢alisma modellerini dogrudan
deneyim aktarimlari iizerinden degerlendirebilmelerine olanak tanimaktadir. Ayn1 zamanda,
ogrencilerin sektorel beklentiler, iiretim pratikleri ve kariyer yonelimleri {izerine elestirel bir
perspektif gelistirmeleri, kendi mesleki hedeflerini daha bilingli ve gergek¢i bir cergevede
yapilandirmalar1 amaglanmaktadir.

Etkinlikten Gorseller
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Etkinligin Ad1
Zafer Erkan ile Portre Uzerinden Mahremiyet ve Ozgiirliik Atdlyesi

Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Calismasi vb.)

Atoyle Calismas1 (Workshop)

Etkinlik Tarihi

23 Aralik 2025

Etkinlik Saati

12.00

Etkinlik Yeri

Atlas Vadi Kampiisii C2-01

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi/ Dog. Dr. Begiim Aylin ONDER
Katihmeilar (Ogrenci simif diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)
Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Dijital Oyun Tasarimi 1. Sinif 6grencileri, Zafer Erkan
EtKkinligin Amaci

Etkinligin amaci, Dijital Oyun Tasarimi Boliimii 6grencilerinin oyun ve oyuncu psikolojisi
baglaminda mahremiyet, 6zgiirliikk, sinir ve bireysel ifade kavramlarini gorsel iiretim siireci
iizerinden deneyimlemelerini saglamaktir. Oyun ve Oyuncu Psikolojisi dersi kapsaminda,
Dijital Oyun Tasarimi1 Béliim Baskan1 Dog. Dr. Begiim Aylin Onder’in koordinatdrliigiinde
diizenlenen “Portre Uzerinden Mahremiyet ve Ozgiirliik Atdlyesi”, dgrencilerin yiiz, bakis ve
form gibi gorsel unsurlarin ifade giiciinii uygulamali iretim yoluyla arastirmalarina olanak
tanimay1 hedeflemektedir.

Ressam Zafer Erkan’in yiiriitiiciiliiglinde gerceklestirilen atdlye, tartisma odakli bir yapidan
ziyade es zamanli ¢izim pratigine dayali bir iiretim siireci sunarak, 6grencilerin mahremiyet
ve bireysel ifade kavramlarini dogrudan deneyimlemelerine imkan tanimaktadir. Bu siire¢
araciligiyla ogrencilerin, gorsel anlatim ile psikolojik kavramlar arasindaki iligkiyi
kavramalari, sanatsal iiretim pratiklerini oyun tasarimi baglaminda degerlendirebilecekleri
elestirel ve yaratici bir perspektif gelistirmeleri amaglanmaktadir.

Etkinlikten Gorseller






Etkinligin Ad1

Tasarim 777: Ece Ince Soylesisi (Ogrenci ve Sektdr Bulusmalari)

Etkinlik Tiiri (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Caligsmasi vb.)

Soylesi

Etkinlik Tarihi

24.12.2025

Etkinlik Saati

13.00

Etkinlik Yeri

Atlas Vadi Kampiisii Z-54

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi/ Dog. Dr. Begiim Aylin ONDER
Katilimeilar (Ogrenci sinif diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)
Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Dijital Oyun Tasarmm 1. Simf ve Gorsel Iletisim
Tasarimi 2. Sinif 6grencileri

Etkinligin Amaci

Etkinligin amaci, Dijital Oyun Tasarmmi ve Gorsel Iletisim Tasarimi béliimii dgrencilerinin
reklam ve yaratict endiistriler baglaminda giincel tiretim pratiklerini, yaratict diigiinme
siireclerini  ve kampanya gelistirme yaklagimlarin1 alaninda deneyimli bir sektor
temsilcisinden dogrudan o6grenmelerini saglamaktir. Global ve yerel ajanslarda edindigi
deneyimlerle reklam sektdriinde aktif olarak ¢alisan Ece Ince’nin katilimiyla gergeklestirilen
“Tasarum 777" baslikli sdylesi, tasarimin teknik dogrularin 6tesinde zihinsel bir oyun alani
olarak ele alinmasini temel alarak, hayal kurma, fikir {iretme ve anlamli baglar kurma
pratiklerini giincel kampanya 6rnekleri lizerinden tartismaya agmay1 hedeflemektedir.

Dog. Dr. Begiim Aylin Onder’in moderatérliigiinde gergeklestirilen etkinlik, dgrencilerin
yaratici iiretim siireclerine insan ve duygu merkezli bir perspektiften yaklagsmalarini tesvik
etmeyi; reklam ve tasarim disiplinlerinde yaraticiligin farkli bigimlerini kavramalarina ve
kendi tiretim siireglerini bu dogrultuda degerlendirmelerine katki sunmay1 amaglamaktadir.

Etkinlikten Gorseller



T

g e e e e e R R R R S




Etkinligin Ad1
Acik Oturum: Ogrenci Sektdr Bulusmalar1 4- Mehmet Yetkin

Etkinlik Tiiri (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Caligsmasi vb.)
Soylesi

Etkinlik Tarihi

24 Aralik 2025

Etkinlik Saati

20.00

Etkinlik Yeri

Online

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi/ Dog. Dr. Begiim Aylin Onder
Katilimeilar (Ogrenci sinif diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)
Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi 1.sinif 6grencileri, Mehmet Yetkin
Etkinligin Amaci

Etkinligin amaci, Kariyer Planlama dersi kapsaminda &grencilerin endiistriyel tasarim
alanindaki profesyonel iiretim siireclerini, sektdrel calisma pratiklerini ve kariyer gelisim
dinamiklerini deneyimli bir isimden dogrudan 6grenmelerini saglamaktir. Endiistriyel tasarim
alaninda 26 yili askin mesleki deneyime sahip olan Mehmet Yetkin’in katilimiyla
gerceklestirilen “Acik Oturum” sdylesisi, 6grencilerin kullanic1 odakli tasarim yaklasimlari,
iirlin yasam dongiisii temelli proje siiregleri, kavramsal tasarim, hizli prototipleme, ergonomi,
kullanilabilirlik ve insan faktorleri odakli tasarim uygulamalari hakkinda kapsamli bir
perspektif edinmelerini hedeflemektedir.

Dog. Dr. Begiim Aylin Onder’in moderatérliigiinde ¢evrim ici olarak gerceklestirilen etkinlik,
Ogrencilerin savunma sanayi ve kamu projeleri basta olmak tizere farkli 6lgeklerde yiiriitiilen
tasarim siireglerine iliskin deneyimleri dogrudan dinlemelerine olanak tanimaktadir. Bu
bulugsma aracilifiyla 6grencilerin, sektorel beklentiler ve profesyonel roller hakkinda
farkindalik kazanmalari, kendi kariyer planlarini daha bilingli ve gercek¢i bir cergevede
yapilandirmalar1 amaglanmaktadir.



Etkinlikten Gorseller
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Etkinligin Ad1
The Cube, Confluence Dijital Sanat Sergisi

Etkinlik Tiiri (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Caligsmasi vb.)

Teknik Gezi

Etkinlik Tarihi

25 Aralik 2025

Etkinlik Saati

10.00

Etkinlik Yeri

The Cube- Altunizade Suites Curio Collection by Hilton, Altunizade, Uskiidar/Istanbul
Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi/ Dr. Ogr. Uyesi Ayla TORUN

Katilimeilar (Ogrenci sinif diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)
Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Dijital Oyun Tasarmmu 1. Sinif Ogrencileri

Etkinligin Amaci

Etkinligin amaci, Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Dijital Oyun Tasarimi Boliimii
ogrencilerinin dijital sanat liretimlerinin giincel drneklerini yerinde incelemelerini saglamak;
immersif mekan kurgulari, gorsel anlat1 bi¢cimleri ve deneyim odakli tasarim yaklagimlarinin
oyun tasarimi ve diger dijital iiretim alanlariyla kurdugu iliskiyi kavramalarma katki
sunmaktir. “Confluence” baglikli dijital sanat sergisi kapsaminda gerceklestirilen akademik
gezi, 6grencilerin disiplinler arasi dijital iiretim pratiklerini gézlemlemelerine ve bu pratikleri

elestirel bir perspektifle degerlendirmelerine olanak tanimay1 hedeflemektedir.

Dr. Ogr. Uyesi Ayla Torun damismanhginda gergeklestirilen etkinlik ile dgrencilerin, ¢agdas
dijital sanat 6rnekleri lizerinden mekan, etkilesim ve deneyim kavramlarini analiz etmeleri; bu
analizleri oyun tasarimi baglaminda yaratici iretim silireglerine aktarabilecekleri bir

farkindalik gelistirmeleri amaglanmaktadir.

Etkinlikten Gorseller

Etkinligin Ad1
TechinCube Teknik Gezisi

Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Calismasi vb.)
Teknik Gezi



Etkinlik Tarihi
26 Aralik 2025
Etkinlik Saati
10.00

Etkinlik Yeri
TechinCube, Atasehir/Istanbul

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi/ Dr. Ogr. Uyesi Ayla TORUN

Katimailar (Ogrenci sinif diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)
Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Dijital Oyun Tasarimi 2. Sinif 6grencileri

Etkinligin Amaci



Etkinligin amaci, Atlas Universitesi Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Dijital Oyun
Tasarimi1 Boliimii 6grencilerinin oyun ve teknoloji odakli girisimcilik ekosistemini yerinde
tanimalarini; teknokent yapilarinin isleyisini, kulugcka merkezlerinin roliinii ve oyun gelistirme
stireglerinin yatirim ve girisimcilik dinamikleriyle olan iliskisini kavramalarini saglamaktir.

Dr. Ogr. Uyesi Ayla Torun koordinatérliigiinde gergeklestirilen Tech in Cube Girisim Ofisi
ziyareti, Ogrencilerin oyun ve teknoloji alaninda faaliyet gosteren girisimlerin gelisim
stireglerini dogrudan gozlemlemelerine olanak tanimayi hedeflemektedir. Bu kapsamda
etkinlik, Ogrencilerin sektorel farkindaliklarimi artirmalarimi, girisimcilik temelli tiretim
modellerini tanimalarin1 ve dijital oyun tasarimi alaninda profesyonel hayata gecis siireclerine
iliskin daha bilingli bir perspektif gelistirmelerini amaglamaktadir.

Etkinlikten Gorseller

Etkinligin Ad1
Acik Oturum: Ogrenci Sektdr Bulusmalar1 5- Hatice Oksiiz



Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Caligsmasi vb.)
Soylesi

Etkinlik Tarihi

7 Ocak 2025

Etkinlik Saati

20.00

Etkinlik Yeri

Online

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi/ Dog. Dr. Begiim Aylin Onder
Katimeilar (Ogrenci siif diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)
Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi 1.sinif grencileri, Hatice Oksiiz
Etkinligin Amaci

Etkinligin amaci, Kariyer Planlama dersi kapsaminda 6grencilerin tasarim, akademi ve
kurumsal iletisim alanlarinin kesisiminde yer alan giincel {iretim pratiklerini, profesyonel
roller ile kariyer gelisim siireglerini alaninda deneyimli bir akademisyen ve tasarimcidan
dogrudan  dgrenmelerini  saglamakti. Marmara  Universitesi Kurumsal Iletisim
Koordinatorliigii’nde gorev yapan Ogr. Gor. Hatice Oksiiz’iin katihmiyla gergeklestirilen
“Agik Oturum: Ogrenci & Sektér Bulusmalar1” etkinligi, Ogrencilerin farkli calisma
alanlarinda edinilmis sektor deneyimlerini dogrudan aktarimlar araciligiyla dinlemelerine ve
bu deneyimleri kendi kariyer planlamalariyla iliskilendirmelerine olanak tanimayi
hedeflemektedir.

Dog. Dr. Begiim Aylin Onder’in moderatérliigiinde gevrim igi olarak gerceklestirilen soylesi
ile Ogrencilerin, tasarim ve kurumsal iletisim baglaminda karsilagilabilecek profesyonel
stirecler hakkinda farkindalik kazanmalari; akademik ve sektorel {iretim arasindaki iligkiyi
kavramalart ve mesleki hedeflerini daha bilingli bir c¢ergevede yapilandirmalari
amaglanmaktadir.

Etkinlikten Gorseller
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Etkinligin Ad1

2025-2026 Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi “Kozadan Cikis: 2025-2026 Giiz Donemi
STMF Ogrenci Calismalar1 Sergisi



Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Calismasi vb.)

Ogrenci Sergisi

Etkinlik Tarihi

24- 28 Subt 2026

Etkinlik Saati

08:00-17:00

Etkinlik Yeri

Atlas Universitesi /5. Kat B-C Blok Koridoru

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi

Katihmeilar (Ogrenci siif diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)
Dijital Oyun Tasarimi 1. ve 2. Smf; Endiistriyel Tasarim 1. ve 2. Smmf; Gorsel Iletisim
Tasarimi 1. ve 2. Smif; i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Boliimii 1., 2., 3. ve 4. Sinif
Etkinligin Amaci

Etkinligin amaci; Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakdiltesi blinyesinde yer alan tiim boliimlerde
akademik faaliyetlerini siirdiiren 6grencilerin, uygulamali dersler kapsaminda iirettikleri
caligmalarin sergilenmesini saglamaktir. Bu sergi aracilifiyla 6grencilerin iiretim siireglerinin
goriinilir kilinmasi, yaratici pratiklerinin desteklenmesi ve hem 6grenciler hem de egitmenler
acisindan motivasyonun artirilmasi hedeflenmektedir.
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Fiziki olarak belirlenen tarihler arasinda gergeklestirilen serginin kiiratorligi boliim
bagkanimiz tarafindan yiiriitiilmiis; serginin dijital ortamda da yayimlanarak daha genis
kitlelere ulagmasi amaciyla calismalar baslatilmistir. Bu kapsamda, boliim 6grencilerimiz
tarafindan iretilen projeler dijital formatta hazirlanmis ve sergi alaninda izleyiciyle
bulusturulmustur. Ayrica, dijital sergileme siireciyle birlikte ¢aligmalarin siirdiiriilebilir bir
arsiv niteligi kazanmasi ve erisilebilirliginin artirilmasi hedeflenmektedir.

Dijital Oyun Tasarimi Ogrenci islerine erismek i¢in QR kodu taratabilirsiniz.

Etkinlikten Gorseller









Etkinligin Ad1

Siileyman Utku Bozkurt- Ogrenci& Sektér Bulusmalari

Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Caligsmasi vb.)
Soylesi

Etkinlik Tarihi

26 Subat 2026

Etkinlik Saati

13:00

Etkinlik Yeri

Istanbul Atlas Universitesi, Vadi Kampiis, C2-02 derslik.
Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Dog. Dr. Begiim Aylin Onder

Katihmeilar (Ogrenci siif diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)

Dijital Tasarim Boliimii 1. Ve 2. sinif 6grencileri.



Etkinligin Amaci

Bu etkinlik, dijital oyun tasarimi alaninda akademi ile sektor arasindaki etkilegimi
giiclendirmeyi, 6grencilerin giincel iiretim pratikleri ve profesyonel deneyimlerle dogrudan
temas kurmasini saglamay1 amaglamaktadir. Soylesi kapsaminda, yaratict endiistrilerdeki
dontisiim, tasarim siiregleri, disiplinlerarasi tiretim yaklasimlar1 ve sektorel beklentiler ele
alinarak; 6grencilerin elestirel diisiinme, mesleki farkindalik ve kariyer yonelimlerini
gelistirmelerine katki sunulmasi hedeflenmektedir.

Ayni1 zamanda etkinlik, bilgi aktariminin 6tesine gecerek, deneyim paylasimi iizerinden ilham
iiretmeyi ve 6grencilerin kendi iiretim pratiklerini konumlandirabilecekleri bir tartisma zemini
olusturmay1 amaglamaktadir.

Etkinlikten Gorseller

DIJITAL OYUN TASARIMI BOLUMU

Siileyman Utku
BOZKURT

"Doc Dr.
Begiim Aylin ONDER

SOYLESI

25.02.2026 - 13.00

o tlas Univesitesi Vadi Kamplis C2-02
-




Etkinligin Ad1

Dijital Oyun Ekosistemi Degerlendirme Toplantisi

Etkinlik Tiiri (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Caligsmasi vb.)

Toplanti

Etkinlik Tarihi

4 Mart 2026

Etkinlik Saati

13:00

Etkinlik Yeri

TOBB Levent, Istanbul

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Tiirkiye Kreatif Endiistriler Meclisi

Katilimeilar (Ogrenci sinif diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)
Dijital Tasarim Boliim Baskani Dog. Dr. Begiim Aylin Onder, Tiirkiye Kreatif Endiistriler
Meclis Uyeleri ve sektor temsilcileri

Etkinligin Amaci

Tiirkiye Kreatif Endiistriler Meclisi koordinasyonunda gergeklestirilen bu bulusma,
Tiirkiye’de dijital oyun ekosisteminin mevcut durumunu degerlendirmek, sektoriin farkli
paydaslarini ortak bir zeminde bir araya getirmek ve stirdiiriilebilir is birlikleri gelistirmek
amaciyla diizenlenmistir.

Etkinlik kapsaminda; akademi, kamu ve 6zel sektor temsilcileri arasinda bilgi ve deneyim
paylasimi saglanarak, iiretim siirecleri, nitelikli insan kaynagi, teknoloji gelistirme ve kiiresel
rekabet giicii gibi bagliklar ¢cok yonlii olarak ele alinmistir.

Ayrica bu bulusma, yaratici endiistriler politikalarinin giiclendirilmesine katki sunmayi,
sektorel ihtiyaglar1 goriiniir kilmay1 ve Tiirkiye’ nin dijital oyun alanindaki stratejik konumunu
gelistirmeye yonelik ortak bir vizyon olusturmay1 hedeflemektedir.



Etkinlikten Gorseller

Dijital Oyun Ekosistemi
Paydaslari lle
Ayni Masada Bulustuk

Etkinligin Ad1

Yalova Universitesi — Kadin ve Sdylem- Séylesi- Dog. Dr. Begiim Aylin Onder Konusmaci

Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Caligmasi vb.)
Soylesi

Etkinlik Tarihi

09 Mart 2026

Etkinlik Saati

10:00- 14:00

Etkinlik Yeri

Yalova Universitesi Mehmet Okul Kongre ve Sdylesi Merkezi, Yalova.
Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Yalova Universitesi

Katihmeilar (Ogrenci simf diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)
Yalova Universitesi akademik ve idari kadro ile dgrenciler.

Etkinligin Amaci

8 Mart 2026 Diinya Kadinlar ve Emekgiler Giinii kapsaminda, Yalova Universitesi tarafindan
diizenlenen “Kadin ve Soylem” baglikli sdylesi, kadin temsillerinin giincel medya ve sanat
pratikleri icerisindeki konumunu tartismaya a¢gmayi, kadinin toplumsal, kiiltiirel ve dijital
alanlardaki temsillerini analiz etmeyi, sdylem iiretim siireclerini elestirel bir perspektifle
degerlendirmeyi ve toplumsal cinsiyet baglaminda farkindalik olusturmay1 amaglamaktadir.

Etkinlik kapsaminda, Istanbul Atlas Universitesi Dijital Oyun Tasarimi Boliim Baskan1 Dog.
Dr. Begiim Aylin Onder konusmaci olarak yer almistir. “Séylem Ustiine Sdylem” sergisinin



ardindan Onder, “Yapay Zekd, Dijital Estetik ve Kadin Temsili: Dijital Sanatta Séylem
Uretimi, Algoritma ve Normlasma” baslikli sunumuyla etkinlige katki saglamistir.
Etkinlikten Gorseller




Etkinligin Ad1

Istanbul Atlas Universitesi — Canva’nin Sihirli Giicii ve Yapay Zeka Araglar1 — Canva Egitimi
Konuk: Canva Egitim Partneri Giiney Sevindik

Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Calismasi vb.)

Workshop

Etkinlik Tarihi

17 Mart 2026

Etkinlik Saati

20:00- 23:30

Etkinlik Yeri

Zoom platformu tizerinden ¢evrim i¢i olarak gerceklestirilmistir.

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Istanbul Atlas Universitesi — Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi- Dijital Oyun Tasarimi
Boliim Baskani Dog. Dr. Begiim Aylin ONDER

Katimeilar (Ogrenci simif diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)

Istanbul Atlas Universitesi akademik ve idari kadro, dgrenciler.

Etkinligin Amaci

Dog. Dr. Begiim Aylin Onder moderatérliigiinde gerceklestirilen “Canva min Sihirli Giicii ve
Yapay Zekda Araglart — Canva Egitimi” basliklt workshop, 6grencilere dijital tasarim
stireclerinde Canva platformunu etkin ve yaratici bigimde kullanma becerisi kazandirmayi;
yapay zeka destekli araglarin tasarim iiretimine sundugu olanaklar1 uygulamali olarak
deneyimlemelerini saglamay1 amaglamaktadir.

Egitim, Canva Egitim Partneri Gliney Sevindik tarafindan verilmis olup etkinlige toplam 120
katilimer igtirak etmistir. Program sonunda katilimcilara, Canva tarafindan dijital katilim
belgeleri iletilmistir.



Etkinlikten Gorseller

DIJITAL OYUN TASARIMI BOLOMU

Canva  etiankampus

Giliney SEVINDIK

Dog. Dr.
Begiim Aylin ONDER
\WORKSHOP: ™ el Gyun Tsar, 8810

CANVA EGITIMI

17.03.2026 - 20.30




Etkinligin Ad1
“GlistEngine ile Oyun Programlama Kodlar1 Etkinligi”

Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Caligsmasi vb.)
Soylesi

Etkinlik Tarihi

25 Mart 2026

Etkinlik Saati

14:00- 17:00

Etkinlik Yeri

Istanbul Atlas Universitesi, Vadi Kampiis, C2-02 nolu derslik.
Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Dog. Dr. Begiim Aylin ONDER

Katiimailar (Ogrenci sinif diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)
Istanbul Atlas Universitesi Dijital Oyun Tasarmm 1. Ve 2. Simif égrencileri.
Etkinligin Amaci

Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Dijital Oyun Tasarimi Bolimii tarafindan, GameLab
Istanbul kurucusu Noyan Culum’un katilimiyla “GlistEngine ile Oyun Programlama Kodlari
Etkinligi” gerceklestirildi.

Dog. Dr. Begiim Aylin Onder koordinatérliigiinde diizenlenen etkinlikte dgrenciler,
GlistEngine platformu iizerinden oyun programlamanin temel prensiplerini uygulamali olarak
deneyimleme firsat1 buldu. Workshop siirecinde oyun mekanikleri, gorsel tasarim ve kodlama
arasindaki iliski ile tiretim siire¢leri biitiinciil bir yaklasimla ele alindi.

Katilimcilar, oyun gelistirme alanina iliskin teknik bilgilerini pekistirirken, ayn1 zamanda
kendi oyun fikirlerini hayata gegirebilecekleri iiretim siireclerine dair 6nemli kazanimlar elde
etti. Bu kapsamda etkinlik; 6grencilere oyun gelistirme siireclerini deneyimleme imkani
sunmay1, yaratici fikirlerin dijital iretime doniistiiriilmesini tesvik etmeyi ve tasarim ile
yazilim arasindaki iliskiye dair farkindalik kazandirmay1 amagladi.



Etkinlikten Gorseller

Gonderi
atlasdot

¥ atlasdot ve atlas_stmf

DIJITAL OYUN TASARIMI BOLOMU

Noyan CULUM

wbul Kurucu

\WORKSHOP

D0g. Dr: Bagom Aylin ONDER - Dijita

25,03.2026 | 14:00-17:00




Etkinligin Ad1

istanbul Arel Universitesi — ArelGeng Kalite Toplulugu & iletisim Fakiiltesi is birligi “Odak
Iletisimde”

Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Calismasi vb.)

Soylesi

Etkinlik Tarihi

31 Mart 2026

Etkinlik Saati

10:00- 14:00

Etkinlik Yeri

Istanbul Arel Universitesi, Biiyiik kongre Salonu, Tepekent- Istanbul

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Istanbul Arel Universitesi — ArelGeng Kalite Toplulugu & Iletisim Fakiiltesi is birligi
Katihmeilar (Ogrenci siif diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)

Istanbul Arel Universitesi akademik ve idari kadro, grenciler ve sektor temsilcileri.
Etkinligin Amaci

“Odak Iletisimde” adli etkinlik, istanbul Arel Universitesi ArelGeng¢ Kalite Toplulugu ile
Iletisim Fakiiltesi is birliginde gerceklestirilmistir. Etkinlik kapsaminda sektoriin farkl
alanlarindan 6nemli isimler 6grencilerle bir araya gelmistir.

Dijital Oyun Tasarimi Boliim Bagkam1 Dog. Dr. Begiim Aylin Onder, etkinligin ikinci
oturumunda X Iletisim Is Gelistirme ve Yetenek Yonetimi Direktorii Petek Turan ile birlikte
yer almigti. Bu oturumda; yaratict endiistriler ve dijital iiretim pratiklerinden tasarim
stireclerine, dijital ¢agda kariyer insasindan bireysel dijital kimligin olusturulmasina kadar
uzanan pek ¢ok baslik hem akademik hem de sektorel perspektiften ele alinmistir. Ozellikle
geng iletisimci ve tasarimcilara yonelik gerceklestirilen oturumda; iiretim siireglerindeki
doniisiim, yapay zeka destekli araglarin yaratici alanlara etkisi ve yeni medya ortamlarinda



goriiniirliik  stratejileri kapsamli bir bigimde degerlendirilmistir. Farkli disiplinlerden
konusmacilarin katkilariyla zenginlesen etkinlik, iletisim, tasarim ve dijital medya ekseninde
cok yonlii bir tartigma zemini sunmustur.

Etkinlikten Gorseller

O e | ®
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PROF.DR.  5&R. GOR.GOKGE PROF.DR. DOG.DR. BEGUM
SELAHATTIN CEBECI MURAT MENGU AYLIN ONDER
YiLDIZ

ADEM PETEK
DONMEZ TURAN




Etkinligin Ad1
Marmara Universitesi — Vizyon Sergisi- Kiiratdr: Dog. Dr. Begiim Aylin ONDER

Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Caligsmasi vb.)

Sergi (Fiziki-Online)

Etkinlik Tarihi

27 Mart 2026

Etkinlik Saati

10:00- 17:00

Etkinlik Yeri

Marmara Universitesi, Atatiirk Egitim Fakiiltesi, Resim-Is Ana sanat Dali Sergi Salonu,
Goztepe- Istanbul

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Marmara Universitesi, Atatiirk Egitim Fakiiltesi & Istanbul Atlas Universitesi
Katihmeilar (Ogrenci simif diizeyleri, konuk konusmacilar, kurum temsilcileri vb.)
Istanbul Atlas Universitesi akademik ve idari kadro, dgrenciler.

Etkinligin Amaci

Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Dijital Oyun Tasarimi Boliim Bagskani1 Dog. Dr. Begiim
Aylin Onder’in kiiratorliigiinii iistlendigi “VISION” adl1 6grenci sergisi, Marmara
Universitesi Goztepe Yerleskesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Resim-Is Ana Sanat Dali Sergi
Alani’nda ziyarete agild1.

23 Mart- 3 Nisan 2026 tarihleri arasinda acik olacak sergi, 2023-2025 akademik yillar1
Resim-Is Béliimii 6grenci iiretimlerinden olusan bir seckiyi bir araya getirirken, izleyiciyle
hem fiziksel hem de dijital ortamda bulusarak hibrit bir sergileme deneyimi sunuyor.

Kiiratér Dog. Dr. Begiim Aylin Onder, serginin temel ¢ikis noktasini dijital ¢agda insanin,
bedenin ve iradenin doniisiimii lizerinden kurduklarini belirterek, VISION bagliginin goérme,
algilama ve yonlendirilme bigimlerine elestirel bir ¢cergeve sundugunu ifade ediyor.

Sergi, algoritmik sistemlerin giindelik yasam {izerindeki etkisini, bireyin {iretim siire¢lerindeki
konumunu ve insan-makine iligkilerinin giderek belirsizlesen sinirlarini sorgulayan
calismalari bir araya getiriyor. Bu yoniiyle VISION, yalnizca bir 6grenci sergisi olmanin
Otesinde, ¢agdas gorsel kiiltiir i¢inde diisiinsel bir tartigma alan1 agmay1 hedefliyor.
Etkinlikten Gorseller









Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Caligsmasi vb.)
Sergi (Fiziki-Online)

Etkinlik Tarihi

3-4 Mart 2026

Etkinlik Saati

10:00- 17:00

Etkinlik Yeri

Diizce

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Dog. Dr. Begiim Aylin Onder

Etkinligin Amaci

Yonetmenligini Prof. Dr. Ceyhan Kandemir’in iistlendigi “Kurukavak Diisleri” adli uzun
metraj sinema filminin ¢ekimleri, Mayis ayinda Diizce’de baghiyor. 02-03 Nisan 2026
tarihlerinde, Istanbul Atlas Universitesi Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Dijital Oyun
Tasarimi Boliim Baskani: Dog. Dr. Begiim Aylin Onder’in sanat yonetmenligini ve uygulayici
yapimciligini iistlendigi; senaryo calismalarim Dr. Ogr. Uyesi Ozlem Tuggce Keles ile birlikte
yiiriittiigii, senaryo gelistirme siirecinin The Flux Lab ve Cansu Ozdenak tarafindan
gerceklestirildigi ve yonetmen yardimciligint Dr. Gorkem Katmer’in; Sanat Tasarim ve
Mimarlik Fakiiltesi Dijital Oyun Tasarimi 1. Smif 6grencilerinden Ahmet Can Giimiissoy un
storyboard c¢izimlerini istlendigi proje; is insanlart Albedo Gida ortaklarindan Yasemin
Karslioglu ve Ercan Sak’in destekleriyle Diizce Belediye Baskani Dr. Faruk Ozlii ve ekibine,
ardindan Diizce Valisi Sn. Mehmet Makas’a sunuldu.

Film ekibi ayrica Diizce Il Kiiltiir ve Turizm Miidiirii Sn. Esra Alemdaroglu ve Diizce
Universitesi Rektorii Prof. Dr. Nedim Sézbir ile de bir araya gelerek proje iizerine kapsamli
degerlendirmelerde bulundu.

15 Mayis 2026 tarihinde ¢ekimlerine baslanmasi planlanan “Kurukavak Diisleri”; Diizce’yi
yerelden evrensele tasiyan, kentin kiiltlirel hafizasini goriiniir kilan ve uzun vadeli marka
degeri olusturmay1 hedefleyen bir yapim olarak 6ne ¢ikiyor. Diizce’nin tarihsel, ekolojik ve
tarimsal mirasin1 sinemanin evrensel diliyle ele alan film; siirdiiriilebilir bir tanitim ve arsiv
degeri olusturarak kentin ulusal ve uluslararas1 6l¢ekte kalic1 bir deger kazanmasina katki

sunmay1 amagliyor.



Etkinlikten Gorseller




Etkinligin Ad1

Atlas Gamejam

Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Caligsmasi vb.)
Gamejam

Etkinlik Tarihi

18-19 Nisan 2026

Etkinlik Saati

10:00- 10.00 (24 Saat)

Etkinlik Yeri

Tekmer Ofisleri, ZA-17 ve Creative Lab

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Dijital Oyun Tasarimi Béliimii- Dog. Dr. Begiim Aylin Onder

Etkinligin Amaci
2025-2026 Bahar Dénemi (11 Nisan 2026) istanbul Atlas Universitesi Sanat, Tasarim ve Mimarlik

Fakiiltesi Dijital Oyun Tasarimi Boliimii tarafindan diizenlenecek olan Atlas Game Jam’in amagclari
asagida yer aldig1 gibidir;

e Ogrencilerin erken dsnemde oyun iiretim siirecini deneyimlemesini saglamak

® Oyun tasarimi mantigini uygulamali olarak 6gretmek

® Ekip caligmasi ve proje disiplinini kazandirmak

e Ogrencilerin portfolyolarma ekleyebilecekleri ilk prototipleri iiretmelerini saglamak

Boliim iginde iiretim kiiltiirtinii gliglendirmek.



Etkinlikten Gorseller







Etkinligin Ad1

Once Kendini Tasarla: Ozgiir Giiven Semineri

Etkinlik Tiirii (Soylesi, Seminer, Teknik Gezi, Atdlye Caligmasi vb.)

Seminer

Etkinlik Tarihi

29 Nisan 2026

Etkinlik Saati

13.00

Etkinlik Yeri

C2-02

Diizenleyen Birim / Koordinatér Ogretim Uyesi

Dijital Oyun Tasarimi1 Boliimii- Dog. Dr. Begiim Aylin Onder

Etkinligin Amaci

Bu seminer, oOgrencilerin yaratic1 siire¢lerde 6z farkindaligin roliinii kesfetmelerini;
reklamecilik, sinirbilim, psikoloji ve bilingli farkindalik gibi disiplinleraras1 bir yaklagimla
"kendini tasarlama" becerisini gelistirmelerini hedeflemektedir. Katilimeilarin, sektorel
deneyimler 15181nda bireysel ve mesleki gelisimlerine yon verecek ilham verici bir bakis agisi

kazanmalar1 amaclanmuistur.



Etkinlikten Gorseller

Zaman ayirdiginiz icin

tegekkiir ederim.




